
Limitless Fab Playing



自
己
肯
定
感
が
低
い



それでも、なにかやりたいとは、実は思っているのでは？？



そんな子どもたちが、
自在に装置を作り、

問題解決能力を手に入れ、
自信に満ちた子供で
日本を満たす！



Limitless Fab Playing



つなぐだけ 簡単プログラミング 電池で動く



回路とか、プログラミングとかなどの専門的な知識

自分にあったものを、だれでも、かんたんに、よりはやく。

いままで



回路とか、プログラミングとかなどの専門的な知識いままで

どんな問題があって、
どうやって解決するかを考える時間

問題の発見、その解決、その方法の発信を行い、
活用能力を身につける



！？

スクーミーを活用した地域事例を紹介します。

配布された冊子を使いながら説明していきます。



この表紙の冊子です。 ここのページを開いてください。



What's 



学生エンジニア団体ブレイブファルコン

株式会社ライカーズアカデミ ア 山梨県産業労働部新事業経営革新支援課

地域の魅力・ 課題を、 地域の人材が、
テクノ ロジーを活用して発信・ 解決していける地域へアッ プデート する .

mission

各市町村

暮らし ・ 福祉

伝統文化・ 特産物

安全・ 安心

みんながく らし やすい地域の実現

住み続けられる地域の実現

安心・ 安全に生活できる地域の実現

地域の教育機関・ 企業・ 民間

IoT教育・ICT教育を３つの分野で、地域にあった形で行う





事例１

伝統文化
×
テクノロジーの学び

子どもたちが伝統文化のことを知る
→担い手不足の解消

伝統文化を持続的なものにする
→IoT・AIの活用を検討



事例２

地域の特産物（農業）
×
テクノロジーの学び

自分たちの地域の魅力を発信する
→観光農園における作業効率化

課題を明確にし、実現する
→テクノロジーを活用できる人材を地域に増やす



事例３

防犯・安全
×
テクノロジーの学び

センサーを活用してどんなものができるか考え作る
→防犯や安全に生活することを、より自分ごとにできる

地域の警備会社、開発会社が提携して指導
→よりよいものは、さらにブラッシュアップして製品化を目指す



事例４

地域の交流・福祉
×
テクノロジーの学び

地域全体でIoT・ICTを学ぶ
→地域課題に対してどんなことが取り組めるかを考える

企業の人・教員・役所の人が一緒に学ぶ
→IoTのことを知るきっかけを作り、業務改善や導入を促す



事例5

教育現場
×
テクノロジーの学び

プログラミング教育に関する教員研修会の実施
→より課題解決にいきた学びの提案を行う

教員が実際にどんなものがあったらいいか考え作る
→業務改善ができる可能性があるならIoT導入の検討



事例5

科学館
×
テクノロジーの学び

誰もが学べる環境を整える
→テクノロジー活用人材の育成

子どもたちが考え、作り出すことのできる場を安価に
→新しく箱を作るのではなく、既存の場所での活用



高校での授業 企業とのコラボレーション 自然体験

他にも色々あります。



企業とタイアップし製品を開発
ギフトショーにも出展し、改良を重ね、今年11月にリリース



プレゼンテーションもしっかり行う
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山梨の事例をもとに県外へ 地域や学校で使用


